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Se busca dos Profesores(as) Conferenciantes
Areas de Diseno e Informatica

La Escuela de Ingenieria y Desarrollo de Videojuegos y Realidad Virtual busca dos profeso-
res(as) conferenciantes a tiempo completo para desempenarse en las lineas de Informatica y
Diseno de la carrera. La fecha estimada para comenzar es en marzo de 2022.

Perfil de cargo area de Diseno

» Grado de magister en Disenio de Videojuegos, Diseno de Productos, Diseno Industrial
o disciplinas relacionadas (excluyente).

= Grado de doctor deseable.
= Espanol fluido o dispuesto a aprender rapidamente.
= Experiencia docente previa.

= Se priorizaran postulantes con experiencia en Modelado 3D, Ilustracion 2D, Innovacién
y Desarrollo de Productos, Diseno de Videojuegos o Animacion.

= Posibles cursos a dictar incluyen Design Thinking, Taller de Metodologias y Proce-
sos Creativos, Produccion Digital 2D y 3D, asi como también apoyar en Talleres de
Desarrollo de Videojuegos, entre otros.

= Deseable experiencia en investigacién y proyectos.
Perfil de cargo area de Informatica
= Grado de doctor en Ciencias de la Computaciéon, Ingenieria en Computacién, Ingenieria

de Software, Ingenieria Informédtica o disciplinas relacionadas (excluyente).

= Espanol fluido o dispuesto a aprender rapidamente.



= Experiencia docente previa.

= Se priorizaran postulantes con experiencia en Videojuegos, Computer Graphics, Si-
mulaciones Fisicas, Inteligencia Artificial, Ingenieria de Software, Realidad Virtual y
Aumentada o Pervasive Computing.

= Posibles cursos a dictar incluyen Algoritmos, Computacion Grafica, Fisica para Video-
juegos, Sistemas Operativos y Redes, Bases de Datos, Microarquitectura de Compu-
tadores y Computacion Paralela, entre otros.

= Se priorizaran postulantes que demuestren productividad cientifica mediante publica-
ciones en revistas WoS con factor de impacto.

Interesados(as) enviar CV incluyendo listado de publicaciones y contactos de tres referencias,
junto con copia digital de grados y titulos, al correo videojuegos@utalca.cl hasta el 12
de diciembre de 2021.



